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◼ Nguyễn Thị Quỳnh Trúc | Tổ Vật lí – Tin học 

Hưởng ứng Tuần lễ hưởng ứng học tập suốt đời năm 2026 với chủ đề “Thực học, 

thực hành, làm chủ công nghệ số và trí tuệ nhân tạo để xây dựng xã hội học tập, 

đẩy mạnh học tập suốt đời”, việc đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát huy 

tính chủ động, khả năng tự học và năng lực ứng dụng công nghệ của học sinh là một 

trong những nội dung thiết thực được triển khai tại Trường THPT Huỳnh Văn Nghệ. 

Trong dạy học môn Tin học, đặc biệt với những nội dung mang tính thực hành và 

công nghệ, việc cung cấp sẵn quy trình thao tác không phải lúc nào cũng giúp học sinh 

hình thành khả năng tự giải quyết vấn đề. Một phương pháp phù hợp là tổ chức để học 

sinh tự nghiên cứu, trực tiếp thực hành, tự hệ thống hóa kiến thức và tạo ra sản phẩm 

số, trong đó giáo viên giữ vai trò thiết kế nhiệm vụ, định hướng, hỗ trợ và đánh giá quá 

trình học tập. 

 

Học sinh trong phòng thực hành Tin học 

Với Bài 5: Thực hành chia sẻ tài nguyên trên mạng – Tin học 12, cách tiếp cận 

này được thể hiện qua chuỗi hoạt động từ tự nghiên cứu kiến thức đến thực hành trên 

hệ thống máy tính, sau đó vận dụng công cụ AI để xây dựng infographic và chia sẻ sản 

phẩm trên môi trường số. 



Từ “làm theo hướng dẫn” đến tự nghiên cứu và giải quyết vấn đề 

Ở các bài thực hành Tin học, học sinh thường có xu hướng chờ giáo viên hướng 

dẫn từng thao tác. Để hình thành thói quen tự học, hoạt động học tập được tổ chức theo 

hướng giao nhiệm vụ và tạo điều kiện để học sinh tự tìm hiểu trước khi nhận sự hỗ trợ 

cần thiết. 

Trong Bài 5, học sinh làm việc theo nhóm, khai thác sách giáo khoa và các tài liệu 

kỹ thuật số, đồng thời trực tiếp thử nghiệm trên hệ thống máy tính phòng thực hành để 

giải quyết các nhiệm vụ: 

- Nhiệm vụ 1: Tìm hiểu và thiết lập môi trường chia sẻ tệp, máy in trong mạng 

LAN. 

- Nhiệm vụ 2: Nghiên cứu quy trình chia sẻ tệp, thư mục và thiết lập phân quyền 

truy cập phù hợp. 

 

Học sinh sử dụng AI để tạo infographic 

Thay vì cung cấp ngay toàn bộ các bước thao tác, giáo viên đưa ra yêu cầu, những 

vấn đề cần giải quyết và các nguồn tài liệu cần thiết. Trong quá trình thực hành, học 

sinh tự đọc, thử nghiệm, phát hiện lỗi, trao đổi với các thành viên trong nhóm và tìm 

cách khắc phục. 

Cách tổ chức này tạo ra một môi trường học tập trong đó học sinh không chỉ tiếp 

nhận kiến thức mà phải chủ động tìm kiếm và sử dụng kiến thức để hoàn thành nhiệm 

vụ. Qua đó, kỹ năng thực hành Tin học được gắn với năng lực tự học, giải quyết vấn 

đề, hợp tác và ý thức sử dụng công nghệ an toàn. 



 

 

Học sinh sử dụng AI để tạo infographic 



Từ thực hành đến làm chủ kiến thức 

Một yêu cầu quan trọng của hoạt động thực hành không chỉ là học sinh thực hiện 

đúng thao tác mà còn phải hiểu được vì sao cần thực hiện thao tác đó và trong trường 

hợp nào có thể vận dụng. 

Chẳng hạn, khi tìm hiểu việc chia sẻ thư mục, học sinh không dừng lại ở việc biết 

cách bật tính năng chia sẻ mà còn phải nhận diện được các mức độ phân quyền như 

Read, Read/Write, Full Control và lựa chọn quyền truy cập phù hợp. 

Tương tự, khi thực hành chia sẻ máy in trong mạng LAN, học sinh tìm hiểu cách 

thiết lập, chia sẻ và kết nối máy in giữa các máy tính trong cùng hệ thống. 

Quá trình đọc tài liệu – thực hành – phát hiện vấn đề – trao đổi – điều chỉnh giúp 

kiến thức kỹ thuật được hình thành thông qua hoạt động của chính người học. Đây 

cũng là biểu hiện cụ thể của tinh thần “thực học, thực hành”, trong đó kiến thức được 

chuyển hóa thành năng lực sử dụng công nghệ trong những tình huống thực tế. 

 

Học sinh thực hành trên máy tính, giáo viên quan sát bài làm của học sinh  

qua giao diện quản lý của phần mềm NetSupport Shool trên máy giáo viên. 

Hệ thống hóa kiến thức bằng infographic 

Sau khi hoàn thành các nhiệm vụ thực hành, học sinh được tổ chức hệ thống hóa 

những nội dung trọng tâm của bài học bằng infographic. 

Đây không chỉ là hoạt động thiết kế sản phẩm trực quan mà còn là một bước học 

tập quan trọng. Muốn tạo được một infographic có nội dung chính xác và dễ hiểu, học 

sinh phải xác định kiến thức cốt lõi, lựa chọn thông tin cần thiết, sắp xếp các bước và 

mối quan hệ giữa các nội dung. 

Các sản phẩm tập trung vào những nội dung trọng tâm như: 

- Thiết lập mạng riêng, bật Network Discovery và cấu hình tường lửa. 

- Chia sẻ tệp, thư mục và thiết lập các mức phân quyền Read, Read/Write, Full 

Control. 

- Cài đặt, chia sẻ và kết nối máy in trong mạng. 



Như vậy, infographic trở thành một “bản đồ kiến thức” do học sinh tự xây dựng 

sau quá trình nghiên cứu và thực hành. Việc chuyển kiến thức kỹ thuật thành hình ảnh, 

sơ đồ và nội dung ngắn gọn cũng góp phần rèn luyện khả năng chọn lọc, tổ chức thông 

tin và trình bày nội dung số. 

 

 

Sản phẩm infographic của học sinh 

AI là công cụ hỗ trợ, không thay thế quá trình học tập 

Trong hoạt động thiết kế infographic, trí tuệ nhân tạo được sử dụng như một công 

cụ hỗ trợ quá trình học tập và sáng tạo. 



Học sinh có thể khai thác AI để gợi ý cách hệ thống hóa nội dung, hỗ trợ xây dựng 

bố cục hoặc phát triển ý tưởng trình bày. Tuy nhiên, sản phẩm không được hình thành 

bằng cách sao chép nguyên kết quả do AI tạo ra. Nội dung do AI hỗ trợ vẫn cần được 

học sinh đối chiếu với kiến thức đã nghiên cứu, kiểm tra, lựa chọn và chỉnh sửa trước 

khi hoàn thiện. 

 

Sản phẩm infographic của học sinh 

Quy trình học tập vì vậy được hình thành theo hướng: Tự nghiên cứu → thực hành 

→ làm rõ kiến thức → hệ thống hóa nội dung → khai thác AI hỗ trợ → kiểm tra, chỉnh 

sửa → hoàn thiện sản phẩm. 

Cách sử dụng này giúp học sinh nhận thức rõ hơn về vai trò của AI trong học tập: 

AI có thể hỗ trợ tìm kiếm ý tưởng và xử lý thông tin, nhưng người học vẫn phải hiểu 

kiến thức, kiểm chứng thông tin và chịu trách nhiệm về sản phẩm của mình. 

Đây cũng là một nội dung phù hợp với yêu cầu của Tuần lễ hưởng ứng học tập 

suốt đời năm 2026 về việc tạo điều kiện để học sinh thực hành kỹ năng số và sử dụng 

AI an toàn, có trách nhiệm. 

Chia sẻ sản phẩm để mở rộng không gian học tập 

Sau khi hoàn thành, các infographic được tập hợp và chia sẻ trên Padlet của lớp 

học. Việc đưa sản phẩm lên môi trường trực tuyến giúp kết quả của một hoạt động học 

tập không dừng lại ở phạm vi tiết học mà trở thành nguồn học liệu để học sinh xem lại, 

trao đổi và sử dụng trong quá trình ôn tập. 

Mỗi sản phẩm cũng là một cách diễn giải kiến thức khác nhau. Khi quan sát sản 

phẩm của các nhóm, học sinh có thể so sánh cách lựa chọn thông tin, cách trình bày và 

cách hệ thống hóa nội dung, từ đó tiếp tục điều chỉnh hiểu biết của mình. 

Theo hướng này, công nghệ số không chỉ được sử dụng để tạo ra sản phẩm mà 

còn góp phần mở rộng không gian học tập, tăng khả năng chia sẻ học liệu và hỗ trợ 



việc tự học mọi lúc, mọi nơi – một trong những định hướng được đặt ra trong kế hoạch 

tổ chức Tuần lễ hưởng ứng học tập suốt đời của nhà trường. 

 

Học sinh nộp bài trên Padlet 

Vai trò của giáo viên trong quá trình học tập chủ động 

Khi học sinh được trao nhiều cơ hội tự nghiên cứu và thực hành, vai trò của giáo 

viên không giảm đi mà chuyển từ truyền đạt kiến thức sang thiết kế và tổ chức hoạt 

động học tập. 

Giáo viên xác định mục tiêu, xây dựng nhiệm vụ phù hợp, cung cấp nguồn học 

liệu cần thiết, quan sát quá trình thực hành, đặt câu hỏi gợi mở, hỗ trợ khi học sinh gặp 

khó khăn và đánh giá cả quá trình lẫn sản phẩm học tập. 

Đặc biệt, với những nội dung có sự tham gia của AI, giáo viên cần định hướng để 

học sinh biết lựa chọn công cụ phù hợp, kiểm tra thông tin, bảo đảm tính chính xác của 

nội dung và sử dụng công nghệ có trách nhiệm. 

Phương pháp này đòi hỏi giáo viên không ngừng cập nhật kiến thức chuyên môn, 

kỹ năng số và phương pháp khai thác các công cụ công nghệ mới. Qua đó, quá trình 

đổi mới phương pháp dạy học cũng đồng thời tạo ra một môi trường học tập và phát 

triển nghề nghiệp liên tục đối với giáo viên. 

Một bài học Tin học – một trải nghiệm học tập suốt đời 

Từ một bài thực hành về chia sẻ tài nguyên trên mạng, học sinh được trải nghiệm 

một chu trình học tập tương đối đầy đủ: Tự tìm hiểu → tự thực hành → tự giải quyết 

vấn đề → hệ thống hóa kiến thức → sáng tạo sản phẩm số → chia sẻ và học hỏi từ sản 

phẩm của người khác. 

Giá trị của phương pháp không chỉ nằm ở việc học sinh hoàn thành các thao tác 

kỹ thuật hay tạo được một infographic đẹp mắt. Quan trọng hơn, quá trình này góp 

phần hình thành thói quen tự tìm kiếm kiến thức, chủ động thử nghiệm, biết khai thác 

công nghệ để hỗ trợ việc học và biết chia sẻ những gì đã học được. 



Đó cũng chính là tinh thần của học tập suốt đời trong bối cảnh chuyển đổi số: học 

không chỉ để hoàn thành một bài học, mà từng bước hình thành khả năng tự học, tự cập 

nhật và làm chủ công nghệ trước những thay đổi không ngừng của tri thức và đời sống. 

Việc đưa những phương pháp dạy học như vậy vào thực tiễn môn học là một cách 

cụ thể để hưởng ứng Tuần lễ học tập suốt đời, đồng thời góp phần xây dựng môi trường 

giáo dục trong đó thực học gắn với thực hành, công nghệ gắn với trách nhiệm và mỗi 

sản phẩm học tập đều có thể trở thành một nguồn học liệu cho cộng đồng học tập trong 

nhà trường. 

Một số sản phẩm infographic của học sinh: 

 

 



 

 

 


