
ỨNG DỤNG SƠ ĐỒ TƯ DUY ĐIỆN TỬ  
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Trong dạy học Ngữ văn theo định hướng phát triển năng lực, việc giúp học sinh 

hệ thống hóa kiến thức và nhận ra mối quan hệ giữa các yếu tố của tác phẩm văn học 

là rất cần thiết. Sơ đồ tư duy điện tử là một giải pháp trực quan, phù hợp với xu hướng 

chuyển đổi số, đồng thời tạo điều kiện để học sinh chủ động tham gia xây dựng kiến 

thức. 

Trên thực tế, việc học Ngữ văn vì một lí do nào đó, học sinh chưa thật sự tìm 

được nguồn cảm hứng để học tập một cách chủ động, tích cực. Đã đến lúc cả người 

học và người dạy cần thay đổi tư duy đối với việc dạy và học Ngữ văn. Việc kết hợp 

đọc hiểu với sơ đồ tư duy điện tử giúp học sinh chuyển từ ghi nhớ kiến thức theo cách 

tuyến tính sang tổ chức kiến thức bằng hình ảnh và mối quan hệ logic. Đồng thời, hoạt 

động này phát triển khả năng khái quát, phân tích, hợp tác, thuyết trình và năng lực số. 

Đặc biệt, giáo viên không nên xem sơ đồ tư duy điện tử chỉ là một sản phẩm trình chiếu 

đẹp mắt. Giá trị quan trọng nhất nằm ở quá trình học sinh tự lựa chọn thông tin, xác 

định từ khóa và thiết lập mối quan hệ giữa các yếu tố của tác phẩm. 

Đề xuất sử dụng một số nền tảng tạo sơ đồ tư duy điện tử tiện lợi, dễ thao tác và 

hiệu quả: 

1. Canva 

Canva là nền tảng có thể ưu tiên sử dụng vì giao diện trực quan, dễ thao tác và 

có nhiều mẫu mind map. Giáo viên có thể tạo sẵn khung sơ đồ với chủ đề trung tâm là 

tên tác phẩm, sau đó thiết kế các nhánh như: Tác giả – Hoàn cảnh sáng tác – Nhân vật 

– Chi tiết nghệ thuật – Chủ đề – Giá trị nội dung – Giá trị nghệ thuật. Học sinh có thể 

trực tiếp chỉnh sửa, bổ sung từ khóa, hình ảnh và dẫn chứng. Sản phẩm cuối cùng có 

thể trình chiếu hoặc chia sẻ trực tuyến. 
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2. MindMeister 

MindMeister phù hợp khi giáo viên muốn tổ chức hoạt động xây dựng sơ đồ 

theo nhóm. Học sinh có thể cùng chỉnh sửa một sơ đồ trên môi trường trực tuyến, từ 

đó phân công nhau tìm kiếm và bổ sung các nội dung về tác phẩm. Đây là lựa chọn 

phù hợp với hoạt động thảo luận và hợp tác. 

3.XMind 

XMind thích hợp để học sinh tự xây dựng sơ đồ nhằm hệ thống hóa kiến thức 

sau khi đọc văn bản. Ưu điểm là có nhiều kiểu bố cục, giúp học sinh dễ dàng chuyển 

từ kiến thức về nhân vật, cốt truyện, hình tượng đến chủ đề và nghệ thuật thành một hệ 

thống logic. 

 

Hình 1: Một sơ đồ tư duy của tổ 2 lớp 11.8 khi được hướng dẫn dùng Canva tạo 

sơ đồ tư duy về đặc trưng thể loại Truyện ngắn (nộp Padlet). 

Đề xuất cách vận dụng trong một bài đọc hiểu 

Có nhiều cách để vận dụng sơ đồ tư duy điện tử vào các tiết dạy đọc hiểu văn 

bản văn học. Người viết dề xuất một quy trình mà bản thân thấy hiệu quả: Đọc văn bản 

→ Xác định từ khóa → Phân loại thông tin → Tạo sơ đồ → Trình bày và điều chỉnh. 
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Mức độ cao nhất là giới thiệu, hướng dẫn học sinh các nền tảng số, sau đó yêu 

cầu học sinh làm một sơ đồ tư duy với một bài học cụ thể. Giáo viên sau đó nghiệm 

thu sản phẩm mà học sinh thực hiện. Mức độ tiếp theo là giáo viên không cung cấp 

hoàn chỉnh sơ đồ mà để trống một số nhánh. Học sinh đọc văn bản, tìm dẫn chứng, 

thảo luận và trực tiếp hoàn thiện sơ đồ trên Canva hoặc MindMeister. Sau hoạt động, 

mỗi nhóm trình bày sản phẩm và giải thích mối quan hệ giữa các nhánh. Giáo viên 

nhận xét, điều chỉnh những nội dung chưa chính xác và có thể sử dụng sản phẩm hoàn 

chỉnh làm “bản đồ kiến thức” để ôn tập và chuẩn bị viết bài nghị luận văn học. 

 

Hình 1: Một sơ đồ tư duy của tổ 2 lớp 12.11 khi được hướng dẫn dùng Canva 

tạo sơ đồ tư duy về đặc trưng thể loại Tiểu thuyết (nộp Padlet). 

Trong quá trình giảng dạy và áp dụng sơ đồ tư duy điện tử vào giảng dạy, cá 

nhân người viết nhận thấy: Có thể lựa chọn Canva làm nền tảng chính vì dễ sử dụng 

và phù hợp với học sinh THPT; MindMeister dùng cho hoạt động sơ đồ nhóm trực 

tuyến; XMind dùng cho học sinh cá nhân hóa hệ thống kiến thức và ôn tập. 
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Như vậy, sơ đồ tư duy điện tử có thể trở thành một công cụ hỗ trợ hiệu quả cho 

dạy học môn Ngữ văn, nhất là dạy kĩ năng đọc hiểu văn bản, đặc biệt khi được sử dụng 

như một sản phẩm học tập do học sinh trực tiếp kiến tạo, thay vì chỉ là sơ đồ có sẵn 

của giáo viên. Bên cạnh đó, học sinh hoàn toàn có thể tương tác bằng bình luận để nhận 

xét, đánh giá, bổ sung và điều chỉnh cho các bạn. 

 


